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Primeiro programa – Hello World
[image: ]Crie um arquivo chamado HelloWorld.java
Explicação das partes principais:
  public class NomeDaClasse → o nome da classe deve ser igual ao nome do arquivo (case-sensitive) 
  public static void main(String[] args) → método especial = ponto de entrada do programa 
 System.out.println(…) → imprime texto na tela 


[image: ]Variáveis e tipos primitivos:

image1.jpg
>Java




image2.png
public class HelloWorld §
public static void main(String[] args) {
System.out.println("014, mundo!");
System.out.println("Bem-vindo & programagio em Java ¥');
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public class Variaveis {
public static void main(String[] args) {

int idade = 16; // inteiro

double altura = 1.68; // nimero com decimal

char letra = '3'; // caractere dnico (aspas simples)
boolean aprovado = true; // verdadeiro ou falso

String nome = "Mariana Silva"; // texto (classe, ndo primitivo)
System.out.println("Nome: " + nome);

System.out.println("Idade: " + idade + " anos");
System.out.println("Altura: * + altura + " m");




